
FESTA FINALE PROVINCIALE ESORDIENTI S.S. 2017-2018
REGOLAMENTO ESORDIENTI (2005/2006)

La manifestazione prevede la partecipazione di 15 società suddivise in due raggruppamenti da 7 e 8 che avranno luogo a Camerino (c/o Camerino Calcio) e a Porto Recanati (c/o Portorecanati). 
Ogni squadra dovrà essere composta da un numero minimo di 12 giocatori.
Ogni squadra dovrà munirsi di n° 5 palloni n° 4.

Il programma si svolge in 2 fasi: una prima fase strutturata su attività di esercitazioni didattiche (dall 1 vs 0 al 3 vs 3 e partita con sponde) in cui si affronteranno le varie società secondo lo schema successivamente indicato ed una seconda fase dove si disputeranno partite da 7 vs 7.

Durante lo svolgimento della prima fase, i giochi avranno la durata di 8 minuti, al termine dei quali le squadre si incontreranno come di seguito riportato.

STRUTTURAZIONE PRIMA FASE (GIOCHI)
I giochi da effettuare si alternano secondo il seguente schema:

CONCENTRAMENTO CAMERINO
DOMENICA 03/06/2018

Ritrovo ore 15:30, inizio ore 16:00
DALL'1 VS 0 AL 3 VS 3
Folgore Castelraimondo - Aurora Treia


San Francesco - Camerino




Tolentino - Montemilone



riposa: Matelica
PARTITA CON SPONDE
Aurora Treia - Tolentino

Matelica - Folgore Castelraimondo



Montemilone - San Francesco

riposa: Camerino
DALL'1 VS 0 AL 3 VS 3
Folgore Castelraimondo - Camerino

Matelica - Aurora Treia
San Francesco - Tolentino

riposa: Montemilone
PARTITA CON SPONDE
Camerino - Matelica

Aurora Treia - San Francesco

Montemilone - Folgore Castelraimondo

riposa: Tolentino 

CONCENTRAMENTO PORTO RECANATI
DOMENICA 03/06/2018

Ritrovo ore 15:30, inizio ore 16:00
DALL'1 VS 0 AL 3 VS 3
Robur 1905 - Ponte S.G.A.
Junior Macerata - Portorecanati
United Civitanova - Potenza Picena
Santa Maria Apparente - Recanatese
PARTITA CON SPONDE
Potenza Picena - Santa Maria Apparente
Portorecanati - United Civitanova
Ponte S.G.A. - Junior Macerata
Recanatese - Robur 1905
DALL'1 VS 0 AL 3 VS 3
Junior Macerata - Robur 1905
United Civitanova - Ponte S.G.A.
Santa Maria Apparente - Portorecanati
Potenza Picena - Recanatese
PARTITA CON SPONDE
Portorecanati - Potenza Picena
Ponte S.G.A. - Santa Maria Apparente
Robur 1905 - United Civitanova
Recanatese - Junior Macerata
STRUTTURAZIONE SECONDA FASE (PARTITE)
Le partite da effettuare si disputeranno secondo il seguente schema:
Durante lo svolgimento della seconda fase le partite avranno la durata di 2  tempi da 8' ciascuno

CONCENTRAMENTO CAMERINO
PARTITA 1

Camerino - Aurora Treia
Folgore Castelraimondo - Tolentino

Matelica - Montemilone
riposa: San Francesco

PARTITA 2

Montemilone - Camerino

San Francesco - Folgore Castelraimondo

Tolentino - Matelica

riposa: Aurora Treia
PARTITA 3

Camerino - Tolentino

Aurora Treia - Montemilone
Matelica - San Francesco

riposa: Folgore Castelraimondo

CONCENTRAMENTO PORTO RECANATI
PARTITA 1

United Civitanova - Junior Macerata
Santa Maria Apparente - Robur 1905
Potenza Picena - Ponte S.G.A.
Portorecanati - Recanatese 
PARTITA 2

Ponte S.G.A. - Portorecanati
Robur 1905 - Potenza Picena
Junior Macerata - Santa Maria Apparente
United Civitanova - Recanatese
PARTITA 3

Santa Maria Apparente - United Civitanova

Potenza Picena - Junior Macerata
Portorecanati - Robur 1905
Recanatese - Ponte S.G.A.
GIOCO N. 1
Dall’ 1 vs 0 al 3 vs 3 

[image: image1.jpg]



Partecipanti:
1 gruppi di 7 (6+1 portiere) componenti  per squadra (squadra A:         ; 
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squadra B:         )




Delimitatori di spazio



Palloni n. 4



Due porte 4x2 o paletti


Dimensioni campo: lunghezza 20 m x larghezza 15 m
Le due squadre costituiscono un gruppo di 7 ragazzi cd. e si dispongono come da figura.

Il gioco inizia con il portiere blu che passa la palla ad un suo compagno posto esternamente a sinistra o a destra il quale dopo una conduzione calcia la palla cercando di far gol al portiere avversario; terminata l'azione il portiere giallo passerà la palla ad un suo compagno per dar vita ad un 1vs1 a tutto campo. Conclusa l’azione si ricomincerà dal portiere blu che chiamerà in causa un suo giocatore così da formare un 2vs1 con blu in superiorità numerica; il gioco proseguirà con un 2vs2, 3vs2 e 3vs3.

Terminata la sequenza il gioco ripartirà questa volta dal portiere della squadra gialla (tiro in porta 1vs0).
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GIOCO N. 2
PARTITA CON SPONDE

Partecipanti:
1 gruppi di 7 (4+3) componenti  per squadra (squadra A:         ; 



squadra B:         )




Delimitatori di spazio



Palloni n. 4



Due porte 4x2 o paletti


Dimensioni campo: lunghezza 25 m x larghezza 20 m
Le due squadre costituiscono un gruppo di 7 ragazzi cd. e si dispongono come da figura.

I calciatori posizionati all'esterno fungono da sponde ed hanno un massimo di 2 tocchi; i calciatori che sono in campo non possono ostacolare il gioco delle sponde fuori. Le sponde laterali hanno spazio dalla metà campo al fondo campo; la sponda verticale si può muovere tra le porte delimitate dai coni. La sponda verticale sta tra le due porte che si attaccano.
La partita ha una durata di 8 minuti, dopo 4 minuti si fa una rotazione tra i giocatori che giocano da sponda e quelli che giocano dentro al campo.









Ipotesi realizzazione campo per giochi
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DALL' 1 VS 0 AL 3 VS 3



































PARTITA CON SPONDE

















