
FESTA FINALE PROVINCALE PRIMI CALCI S.S. 2017/2018  

REGOLAMENTO PRIMI CALCI (2009-2010)

Le Società dovranno presentare regolare distinta, fino ad un massimo di 10 giocatori e documento attestante il tesseramento F.I.G.C.. Verrà effettuato obbligatoriamente l'Autoarbitraggio.

Tale opportunità prevede che la gara venga arbitrata dagli stessi giocatori che disputano la gara, delegando al Tutor eventuali e particolari interventi di mediazione e supporto. La funzione del Tutor verrà svolta dai tecnici a turno.

Per i Tecnici e i giovani calciatori tesserati può essere presentato, quale documento di riconoscimento, la tessera ufficiale prevista per partecipare alle gare, mentre per i dirigenti deve essere presentata la tessera rilasciata dalla Delegazione della LND territorialmente competente e/o eventuale tessera di riconoscimento.

L’accesso al terreno di gioco è consentito ad un Tecnico per Società, e ad un massimo di 1 Dirigente per Società.
STRUTTURAZIONE PRIMA FASE (GIOCHI)
I giochi da effettuare si alternano secondo il seguente schema:
CONCENTRAMENTO MATELICA
SABATO 02/06/2018
Ritrovo ore 15:30, inizio ore 16:00

RICEVO DAL PORTIERE E TIRO
Folgore Castelraimondo - Junior Macerata


Robur 1905 - Matelica





Aurora Treia - Camerino




Tolentino - Montemilone



PALLA IN META
Folgore Castelraimondo - Camerino

Matelica - Junior Macerata

Robur 1905 - Montemilone

Aurora Treia - Tolentino

RICEVO DAL PORTIERE E TIRO
Camerino - Robur 1905

Junior Macerata - Tolentino

Matelica - Folgore Castelraimondo



Montemilone - Aurora Treia
PALLA IN META
Camerino - Matelica

Junior Macerata - Aurora Treia
Montemilone - Folgore Castelraimondo

Tolentino - Robur 1905
CONCENTRAMENTO RECANATI
SABATO 02/06/2018
Ritrovo ore 09:00, inizio ore 09:30

RICEVO DAL PORTIERE E TIRO
San Francesco - Santa Maria Apparente
Portorecanati - United Civitanova
Potenza Picena - Recanatese
riposa: Ponte S.G.A.
PALLA IN META
Recanatese - Ponte S.G.A.
United Civitanova - Potenza Picena
Santa Maria Apparente - Portorecanati
riposa: San Francesco
RICEVO DAL PORTIERE E TIRO
Portorecanati - San Francesco
Potenza Picena - Santa Maria Apparente
Ponte S.G.A. - United Civitanova
riposa: Recanatese

PALLA IN META
United Civitanova - Recanatese
Santa Maria Apparente - Ponte S.G.A.
San Francesco - Potenza Picena

riposa: Portorecanati

Durante lo svolgimento della prima fase, i giochi avranno la durata di 3 tempi da 6 minuti ciascuno.

STRUTTURAZIONE SECONDA FASE (PARTITE)
Le partite da effettuare si disputeranno secondo il seguente schema:
CONCENTRAMENTO MATELICA
PARTITA 1

Camerino - Junior Macerata

Folgore Castelraimondo - Tolentino

Matelica - Montemilone

Robur 1905 - Aurora Treia
PARTITA 2

Montemilone - Camerino

Robur 1905 - Junior Macerata

Aurora Treia - Folgore Castelraimondo

Tolentino - Matelica

PARTITA 3

Camerino - Tolentino

Folgore Castelraimondo - Robur 1905

Junior Macerata - Montemilone

Matelica - Aurora Treia
CONCENTRAMENTO RECANATI
PARTITA 1

Potenza Picena - Portorecanati
Ponte S.G.A. - San Francesco
Recanatese - Santa Maria Apparente
riposa: United Civitanova

PARTITA 2

Santa Maria Apparente - United Civitanova
San Francesco - Recanatese
Portorecanati - Ponte S.G.A.
riposa: Potenza Picena
PARTITA 3

Ponte S.G.A. - Potenza Picena
Recanatese - Portorecanati
United Civitanova - San Francesco
riposa: Santa Maria Apparente
Prima della partita è obbligatorio effettuare i giochi didattici (proposti dalla Delegazione Provinciale), come previsto dal C.U. n. 1

La gara, verrà suddivisa in 2 tempi durante i quali tutti i partecipanti iscritti nella lista dovranno giocare almeno un  tempo, pertanto al termine del primo tempo, vanno effettuate obbligatoriamente tutte le sostituzioni ed i nuovi entrati non possono più essere sostituiti fino al termine del secondo tempo, tranne che per validi motivi di salute, mentre nel gioco tutti i bambini dovranno partecipare. 
1. La gara verrà suddivisa in 2 tempi da 10 minuti ciascuno.
2. Tutti e due i giochi vanno effettuati secondo il programma gare.

3. La partita viene disputata su campi di gioco di dimensioni Max  25x35  Min. 20X30 (a seconda delle situazioni da gestire tra tecnici all’atto pratico della gara)
4. Le porte devono avere le misure di m 4x2 o 3x2
5. I palloni devono essere in gomma, doppio o triplo strato di peso contenuto identificabili convenzionalmente con il n° 3 o 4.
6. Il punto del calcio di rigore viene fissato a 5 metri dalla linea di porta.
7. Non vige la regola del fuorigioco.
8. Non vige la regola dell’espulsione per fallo effettuato dall’ultimo difensore.
9. Il retro passaggio può essere preso con le mani dal portiere.
10. Le rimesse laterali con le mani saranno fatte ripetere dai giocatori della stessa squadra anche se sbagliate.
11. Il rinvio dal fondo campo viene effettuato dal portiere con il pallone in mano e se calciato al volo non oltre i tre metri dalla linea di fondo.
12. Qualora si raggiunga una differenza di cinque reti, la squadra in SVANTAGGIO può aggiungere un giocatore fino a ridurre il passivo a 3 reti.
13. Per quanto riguarda le scarpe di gioco è consigliato l’uso di quelle da ginnastica e quelle con la suola in gomma a tredici tacchetti.
14. Sarebbe opportuno che ogni società porti i propri palloni.

15. Rispettare il principio della zona "no pressing" nella ripresa del gioco dal portiere.
Al termine della gara, i tecnici e i dirigenti delle due Società dovranno firmare per avallo il risultato riportato sul rapporto arbitrale che la SOCIETA’ OSPITANTE dovrà far pervenire insieme alle distinte contenenti i nominativi dei giocatori delle due squadre, alla Delegazione Provinciale. NON SI ATTRIBUISCE PUNTEGGIO NEI GIOCHI.

Time out
E’ obbligatorio ed opportuno l’utilizzo di un Time-out della durata di 1’ per ciascuna squadra, nell’arco di ciascun tempo di gioco.

Saluti

E’ fatto obbligo ai giocatori delle due squadre salutare il pubblico all’inizio e alla fine della partita.

E’ fatto obbligo del saluto dei giocatori e dirigenti delle due squadre, che sfilano su due file parallele al centro del campo in senso opposto, sia all’inizio che al termine della partita.

Terzo tempo Fair play

E’ auspicabile che le Società, al termine della gara, organizzino  un “tempo supplementare” denominato “FAIR PLAY”, in cui le società e le famiglie mettono a disposizione dei/delle partecipanti una merenda da condividere tra loro, allargando naturalmente l’invito anche a tecnici, dirigenti e genitori delle squadre coinvolte.

In questo modo, il Settore Giovanile e Scolastico intende sempre più diffondere il concetto della sana competizione sportiva, che si esalta attraverso elevati valori d’ordine etico e sociale.

Sarà cura di ogni Delegazione Provinciale riportare, sul proprio comunicato ufficiale, l’elenco delle società che hanno effettuato il “terzo tempo” con le caratteristiche indicate.

Green Card Fair Play

Nelle categorie di base dei Piccoli Amici, Primi Calci, Pulcini e degli Esordienti, è previsto l’utilizzo della cosiddetta “Green Card”, il cartellino verde che premia i giovani calciatori che si rendano protagonisti di particolari gesti di “Fair Play” (Gioco Giusto) o di “Good Play” (Gioco Buono). In sostanza gesti di significativa sportività nei confronti degl i avversari, dell’arbitro, del pubblico e dei compagni di gioco o apprezzabili gesti tecnici. Solo i casi di particolare Fair Play (Gioco Giusto ) dovranno essere segnalati alla Delegazione competente per territorio, che provvederà alla più opportuna divulgazione, informando inoltre il Settore Giovanile e Scolastico che ne assicurerà la pubblicazione sul proprio sito internet. Il numero di “Green Card” ottenute grazie ai particolari casi di “Fair Play”, motivati e avallati da entrambi i dirigenti e i tecnici delle due squadre, concorrerà, al pari degli altri indicatori, a determinare la graduatoria di merito di tutte le categorie
Caratteristiche e organizzazione  dell’attività

Il raggruppamento a più squadre prevede: 

· prima parte con svolgimento dell’attività ludica (giochi tecnici/didattici);

· seconda parte partite per ciascuna società con durata di 10’ per tempo;

Dovranno essere allestiti più campi per ogni gioco a seconda del numero di bambini . E’ compito degli istruttori delle società partecipanti seguire lo svolgimento dell’attività. 

Di seguito riportiamo la proposta didattica della Delegazione di Macerata: 

"Ricevo dal portiere e tiro”

In un spazio frontale alla porta, il portiere lancia la palla con le mani dentro al quadrato 6x6 mt, dove è posizionato un attaccante che dovrà ricevere e tirare in porta per fare gol. Ogni attaccante effettuerà due tiri per ogni modalità espressa nelle varianti

Non necessariamente si deve giocare contro tra “club” differenti, anzi sarebbe opportuno organizzare squadre miste tra “club”.

SPAZIO DI GIOCO: spazio di coni o cinesini 6 x 6 mt, variabile in base alle abilità più o meno spiccate dei bambini, distanza porta 10 mt
N° GIOCATORI: 5/6 per ogni spazio, allestire due spazi adiacenti

DUARATA GIOCO: 5  minuti

VARIANTE:

1) Lancio palla rasoterra del portiere, ricezione e tiro da dentro il quadrato
2) Lancio palla rimbalzante del portiere, ricezione e tiro da dentro il quadrato

FOCUS: Il gioco ha una durata di 5', sarà molto importante fare le varianti (vedi sopra).
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porta


“Palla in meta”

In uno spazio quadrato con quattro porte piccole di larghezza 3 mt, si gioca 4 vs 4; la squadra che è in possesso di palla deve fare gol nelle due porticine (disposte a dx e sx della linea di fondo campo). Le porticine saranno realizzate con dei coni della stessa altezza. Il gol è valido se la palla che viene indirizzata verso le porte sarà rasoterra o che comunque non superi l’altezza dei coni.

 Non necessariamente si deve giocare contro tra “club” differenti, anzi sarebbe opportuno organizzare squadre miste tra “club”.

SPAZIO DI GIOCO: 20 x 20 mt, variabile in base alle abilità più o meno spiccate dei bambini. 3 mt è la misura delle porte
N° GIOCATORI: 4/5 per ogni spazio, allestire più spazi adiacenti

DUARATA GIOCO: 5  minuti

VARIANTE:

1) Inserire una terza porta al centro (quella blu tra le due già fatte) delle stesse dimensioni

FOCUS: Il gioco ha una durata di 5’, sarà molto importante fare le varianti (vedi sopra).
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