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UNDER 13 FUTSAHL ELITE 2024
ATTIVITE NAZIONRLE GIOVBNILE UNDER 13 i CaLCI0 8 CINQUE

REGOLAMENTO GENERALE

Al fine ci riovviare con Jredunlitt Fottivitd giovenile celle cczecore d Bcee, il Settore Gioverile e Scclastico
cella FIGC orgerizza ur'ottivitt o corotzere Noziorale riservoto alle Cotegoric UNDER 13 delle Saocietd
professionistiche di Serie A, di Serie B e di Lego PRO, delle Societt di Serie A, Serie A Elite, Serie AR e
di 5erie B Divisione Caolcio o Cingue, dei Club di 3° Livello di Calcio o 5 e di Colcio, npert celare per calero
che herra ottivato | =rcgette cudlificonte relativo allo sviluppe dell'PtZivitd ci Calcio o &

In cuesto swogiare sportive 7 considerozione celle nuove progettualich SGS inserite nellamhbito del
Frogremme di Svilapao Territoriole coe perseque Jache |'ooietzivo ci strutturore Lo percerso di formozione
tecnico-sportivo ed educotiva rivalto ol territario. viere esteso 12 2ossibilite di portecioozione clle Societa
inserite nel Progetto delle Aree Sviluppo Territoriali [AST] onche se ran riconcscicte cone Club di 3°
Livello.

L'etvitd viere svluppoto bosandcsi sul prnc i che soztengeno lottivitd Jovanile e del prcgramma ci
sviluppo prev sto aellomoaita dellotzivitd ci Colcio 2 & celle catedcrio Escrd enti.

Resmn inteso che nel carso ci svolg menta dell’ottiv td non sonc crmmessi compartomenti e ottegcicment|
acn conzari ollottivizh spertive, respincende forme ci compartaomento regotiva e di acn rispettc delle
acrme che regolonc Fottivitd gioverile e 4 hose.

A tal aroonsite siprecisc ce evedtucl inodempienze [es. moncata rizpetto celle narre Jdelle sostiteziari,
noncotapertec pezione olle gore dinumerc suf*cente d tesseroti, ece ). pozsoc determinecre In revcoo
cel Livellc diriconascimerzo. e cuindi I'esclus ane cal Tarmec,

Scoan dellotzivitt & 4 cainvcloere Ie 2acietér in un progremme ci cofrantc esclus va aeri Club di 3° Livello
di Calcin o 5 e di Calcio e celle Sociezt Profess anizticte del territcric roeressate clic sviluppe cellattivits
ci Colcic © 5 nel oroaria Club, per o e greducorie cie verrerrao st lote soronae otil zzote esclasivemente
Jer ceterminore e sccetd che soroara coinvolte nelle fasi sLccessive previste © Tvellc regiorcle,
rIerregiordle & nozionale, o non henno lo scoao di stilare gracustorie d o merito tecnico 8/ meritocreTico.

§ nrecisc inclire che tutte le oo etd non coinvalte "elle fosi reg anale, interreqionole e nozicncle aatrenno
cottinuare o seqdire il pregrommao di ottivitd previste, aartecperdo olle gore cel Toreo crijonizzote ¢
cottemporcren nel teritaric.

FROCEOURA DI ISCRIZIONE
Le scocetd ovent dritto o portec pere ol Tarmnec W13 FUTSAL ELITE 2024 aatrcrra iscrivere 1o propric

squadra entro le ore 13.00 del 20 FEBBRAIO 2024

Liscriz one potré essere effettuctn, o portire del 7 Febarnio 2024, <cla ec eaclusivamrente on-lire trem 2e

| cegaerze link attpe:/ = geit/it/giavoni/comaet zicni/uacer-13-fateal-elite/iscriziongs

Maon zaronna cocettote iscrizicni perveacte attroverso model 26 diverse ca quello incicoto,
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UNDER 13 FUTSAL ELITE 2024
ATTIVITE NAZIONALE GIovaniLE UNDER 13 0i CALCIO 8 CINQUE
Categorio di Partecipozione

Il Tcreo & 1 <ervooo 2 cioveri colciotori cellc Categorio Esordienti UNOER 13 noti dal 01.01.2011, secondo
guanto di sequito specificoto:

Societd PROFESSIONISTICHE: ~ Sguodro composta do giovani calciotori noti nel 2012
fle Societd Professicnistiche che hionno atfenuto dercoo per portecioore con §pgn etd. policnno
cortecioore con gicvan! colcictor! nofl nef 201 ¢ con sguadie di et mista E0N-2012)

- Societd OILETTANTISTICHE o di FURO SETTORE GIOVANILE: Sguodio composto dao giovoni
colciotori noti dal 01/01/2011 al 31/12/2012, con possibilitd di utilizzare un numero mossimo di 8
giocatori nati nel 2013

Oattiviic possona portecipcre gnche giovont coloicthici note nelfonnc 2010, nurche nregolc con o previsto
gercgc rioscicta dol Settore Siovanile & Scolostico, sio con socieft Professionistiche che con Club dif 3°
Livelio,

Fcsscno oartecipore ol Torreo gavon coloaton e gioveri colciotric recalcrmente tesseroti F GC co o
oroario societd el rispettiva stacione sportive.

In considerozione dell’ospetto promozionole che riveste tole Torneo, |o partecipozione & aperto siag dj
tesseroti per il Calcio sia per | tesseroti per il Colcio g 5.

Non saono consentiti prestiti.

Conduzione tecnica delle squadre

Le societd che partecipano ol Tormeo categaoria *U13 Futsal Elite” dovranno overe in organico un tecnico
con qualifico federale di "UEFA FUTSAL B, “Allenotore di Colcio a 57, o *Allenataore di Colcio o 51° Livello”
oppure LUEFA [*UEFA-PRO", “UEFA-A", "UEFR-B", “UEFA Grossroots C7) o Istruttore Giovani Calciotori
[onte 1998] o Allenctore di Il Cotegoric [onte 1398) riluscioto dol Settore Tecnico oppure di un
istruttore di Scuola Colcio, che obbia seguito e superoto con esito positivo 'ex Corso CONI-FIGC.

Modaolita di partecipozione
Cioscuno societt pud iscrivere uno solo squadrg.

Le gore vengono disputote su Compi di Calcio ¢ 5 ol coperto o olloperto, purché regolormente
omologoti, tenendo conto delle Linee Guida vigenti o livello nozionole [o, se piu restrittive, a livello
regionale/locale) per lo svolgimento dell'ottivitd sportiva di contotto di sguodra.

Lattivitt =i svalcerd cor le segderti madcl 2

o Frimzfose prelirrincre oy reidle dove |8 2Juodre si incontreronno 2o lero con care ci 20lo andotd

o Seccndofose Interprevinciole e Regiorale cave le squedre siincontreranno tro loro cangare 4 =210
oncatc,

e Tutte le fasi dovranno svalgersi con la formula a gironi all’italiona suddividendo le societd in
gruppi da 3/4 squodre ciascuno che siincontreranno tro loro con gare di sola andato.
Eventuoimente, andota e ritorno nel casao in cui i tempi e il numero di squadre ne consenta lo
svolgimento.
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ATTIVITE NAZIONRLE GIOVBNILE UNDER 13 i CaLCI0 8 CINQUE

e | Coordinotor Federoli Reqinnali 565 determ reronra caleacario incorr e madel 28 ci occesso allo
fose rIerprov nc Jle erec anole in censiderozicne de criter ind cot nel presente rejclamento,

e Le "osi Precyreioli e si svolceronnc solo dove il aumero di scuacre iscl 2te o suiciente par
carcrirre |a svalcimente,

o MNelle region dove il humerd delle sgdodie iscritte ron sio safficiente per gorontire 10 svalcimentc
cello fose =ravinciole o di una everZdole faze anica recionale le societd palronnc essere occorpote
0 Regiari limitrofe,

e Laprimofocse dovrdinizicre entra il 1 Marzc 2084 e termninore ertro 14 Pprile 2024,

e Le scciett vincitrici che hcrro acgdisito il dirZtc di partecipore olle focs interregiorali dovierra
ggsere comuniccTe ol Settore Gioverile entro 128 PBprle 2024 alla ol calc oob.sq0=@ficc. -

e Le Fosilntemregionali scno previste el weekend delH-26 Macgio 2024
e Loa7nze “rale Moz anole & arevisto |13 Gugno 2024,

Le rrodolito di svolgimerzo celle fosi interrecionoli e cellc “nse finole Mcziorale sorcrrao ocgetto ci cpposito
Carruricoto Uffic ale,

|dentificozione dei calciatori

| Techc, i Qirgenti c ¢l eventaoli Arbitri. che crbitreronno le gare, primo ci dere inizio alle gora covronno
controllore che  cati de cocumerti di ident “coz ane corrizpcndano o cuelli trescritti rell’elence di coro,
come prevista collAre. 71 delle N.O. F *icent “coz one de calciotcri.

Giustizia spartiva

L3 GiLstiz o spertivo sart omministroto daroate le “osi pravine 2, interprovincioli e regicncli del G udice
Soartive Teritoriole e, rel coso di svclgirenta delle fosi roerregicncl e Nozicncle cal Giodce Sportivo
Nazionole del Setzore Giovonile e Scolostica dello FIGE.

o Mei gron che prevedono 10 d€oumo d Lo AL nerd comalessivo ci gare inferore o par 1 =ei, 1o
s7Lalifice per recicivitd in ommonzione (o2 9 del CE5] seattert olla seconde ammon ziore. Me
cirori che arevedona 1o cisputa di an nurrero comalessive di core superiore o 2e . 10 squalifica per
recidivitd in crnmaonizione scottert cllo quinta ommon ziare e, successivamente, seccnda Juanto
areviste dollart. 3 panto 5 cel CGS.

e Le ammonaziori ccmminote nell’ ever-uole fose interregionole che ran comportra sgucl ©co
verranno Jzzerate nello “ose “ozionole

La violozione di guanto previsto doll’ort. H “Sostituzione dei colcioton”, determinerd 'applicazione dello
punizione sportiva della perdita della garo.

Arbitroggio delle Gare

Le partite scranno orkitrete do Tecnici o Dingenti regelarmente tesserat dolla FILG.C messi c dispos zicne
calle Sociezd porteciponti o dallforgon zzozione del “orren.

In ocri caso i referti caro con ollegote le distrie de giocoteri deveno essere trosmesse ol Comitato
Organizzatore d competenzo, entro le 24 cre success ve clio carc,

Arec Tecnica/Bordo Campo
I lato celle oanching deve rimanere | pib poss oile "pulito” [eccezion: roporesentonti Procuro Federole efo
FIGC, carcmedici pesizicnoti esternomrente olle pcreare,.
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REGOLRMENTO TECNICO OI GIOCO

Art. 1 -1l campo di gioco
Le cimension del terreno di gioco scno cone rdica: nel Regalamento o Caolcio o & [P5~HEM % 1525 m]

Omers ani delle porte: 3 x 2 metri [ocrte recalcrmentar 2er Colc oo 5]
Oimensiore oreo d rgore: Areo regclamerare Colcoo 5,

Art. 2 - Pallone
I aollore Ltilizzot o per le gore & conwvenzioralmente dentificato conil AL ners *3 a2 rimbaolzo controllot o™

Art. 3 — Modolitd di svolgimento e duroto delle gore

In ZJtze le "osi previste le societd soionac suddivise in gron do 374 scuacre c ascuno che si recarrerannc
tro loro cor gore di solc andoto o dove possibile con gore di ondota e ritcrc.

Le =sgLodre si confrenteronna in Gare di Calcio o 5 e inun Joco o confronco scelto Zra guelli prev sti rel
Progettn #Futsal Chaollenge.

A zecondo del "L merp di gore disputote ~ella medes mao garota, 1o durota delle gore & cosi previswo:

- 3 temrai dellc curoto di 20 minut cioscuno non efettivi, nel coso il roggrapaamesto si svolco ir 2id
ciorrote e sidisput uno goro al ciorro;

- 3 zempi dello darate di 5 minut ©ascuno nen efettivi, el regore opcmerti in un'anico Jarmota tro 3
sjLodre;

- 3 Zempi dellc durate di 10 ningti cicecano acn effettiv, nei racgrapaamenti roun‘unicc giornoto tro M
sjLodre;

Olzre oi 3@ tempi di cioco & previsto o svolciments d un cioco 2 confronco scelta tro guell propasti nel
Frogetto #FutsalChollenge ollecato,

Zono di 'No Pressing’

I7 occosiane dello rimessc dol fondc, non & perresso o giacater delln 23uocro owwersario 4 supercre o
linec dezerminczo dal limite del tralibero (o 10mt dallc lineo di perta e del sua arolangomenta fine alla lineo
laternle], cermettende di for giocore 12 pallc al di fuori dell’ared di rgore. [ cioco comincic Acrmelmerse cope
che il giocatcre obb 2 cantrollata lo 2allo. E chiora cie Aell'etica dello nomna i giocatar cyversari cawrenno
comnungae permettere 1o sviluppe iniziole cel gioco, evitoncao di ahcare velocerrente in aressicne opoend
efettuate |7 rimesso i gioco do porte del sartiere.

Mello svilapan del gioca, coerentemente con Juonta previzto dol Regolorente del Celeic o &, & dezo focoltd
ol port ere 4 effetzuore Ic rimessa in cioco onche se | Jocdton owersar nan sano dietre 13 1 neo del tro
liaerc. B mane inteso che quest ulZimi giccator doviaaac comergue aermettere difor ciocore 17 2allo 2erzo
ondare in pressiong.
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Retropossogqgio al portiere

L3 regolo relot vo ol retropozscggio ol port ere’ cesl come previsto rel Regolomento del Giuoco del Colc o o
&, prevede che | portiere ncn pJd roccogliere Ic pollc con le monic segl =0 diun retrodJss00g3 0 coni Jiec
Ci un compogna di scuacrn; tuttavio | portiere potrd giocare il pallone con i piedi senza alcun limite di
tempo e potrd ricevere il pallone dai propri compagni onche pid volte nell'orco dello stesso azione, nello
proprig meto campo.

[l pcrtiere verrt guinci cong derato ol por divnciocctare ci mevimento, pertcrio sord JermMesso Sempre Lo
eventaole azione d aress ngdcontrosto cello sgaodre cwwersaric,

L3 Siressc do fordoccmoo cowre essere efettiotc con le mori ca parte del portiere e il pellcne dovid
essere giocote nella prepric metoccmpe. Men & concesso ol portiere il loncio con le mani ~ella metd compo
OVVEMSCriD.

E carcesso o oossibilit di richiedere 1 Time-cut ci 1 per sgLodrm per tempo.

Art. Y - Sostituzione dei giocatori
Al fine ci permettere 1o partecipoz ane ottivo d gaonti soac iscrtti nello cistintc dello goro, di seguito
vengcno ndiccte le mocal 7 can cui sord sossibile effettuore le sost twz ani:

- 7ei prmi cue temai di gioco & previsto uno interruz ane o weto terrpo 20 107 of 2307 6 ol £ 0
secondo dello durate previsto) o seguita cello cudle dovionnc essere ef“ettucte obblicatoramete
tutte le sosttazionie ~uow entroti nco potronno pid essere sastituiti finc ol termine del tempo,
tronne che per vol di motiy di solute;

- nello secondo oarte de primi 2 temp pctronnc essere effettiote scstituzioni od *volonti™ lizere,
curante il gaco, tro colaro che horro cié preso oarte ollc primo 2orte del tempao;

- el terzo tempc, ootranno essere effettuote sostituzicni [Eeramente, Liilizzonco o nocalitt delle
sostitLzion cd *volonti,

Per cermettere o tLtti  portecipanti ci cvere L termpc di impiego Minimo, i1 cioscur corToato/gors oud
ggsere Jilizzezo ur nurrera meesino di 10 ciocotor.

Mel coso ci pu confront fgere nello stesso ciomrcwo [od es. nel rocgrapocmenti o 3/ sjuodre., our
montetendo il rumeara moss mo di 10 ciocczorl, rcgni € rgolo confiontadgoro oossona essere comb ot
aartecioanti oresentondc ano ndova d stinta cella coro.

Art. 5 - Punteggi e classifiche
Inlreoccn orincip cedoJcgici coe ecstergono o formaloz ane delle grocudcorie, i sequito siindicono i
adarcrmelr che verranno ccnsideroti per lo formdloz ane delle grocuatorie stesse.

L3 “GRACUATO=IA OI MER TO/CLASEIF CA finole sort doto dollc sommo cei ounteggi C e O.

Le scuacre prire clossificcze nello grodootcrio ci merita accederonna ollc fose successiva, secondc
cuznto determrato dol regolomrentc =oecifico indicate dol competente Ufficia cel Coordinotare Fecercle
Regiorale 5G65.

A] ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO "GARA’

Il rizultoto dello *GRRE™ nazce dollc scmmo ce risaltoti dei tre Zemp: guindi coni temao noa costitdisce
carc © s, mo ‘mri-carc’. Per le diverse combinoz oni del risultote finale, € prendo od esempio 12 tobello
eserrclificotivo ripartotc gui di sequitc:
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ATTIVITE NAZIONRLE GIOVBNILE UNDER 13 i CaLCI0 8 CINQUE

N i i Puntegqgio
Combingzione risultati ﬁ—
Foregc o ir tatzie tre i temp dello goro: risdltato firale 3-3
Oue zernp in paredcio ed ur tempc vinta do ana Jelle cue sqjeodre: 3-2
Untempoin paregj o ecle terrpi vinti do uno delle due squedre: 3-1
Yit~orio dello stesso sgaodre in tutti e tre temo: 3-0
Uno wittar 2 o tes™o ec un 2aregcio 1ei tre temol: -2
Due vittarie oi uno sJeodro ec unc v “ter J delloltra ne tre tenpi: -1

B] ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “FUTSAL CHAL L ENGE”

La care di Bhilit Tecrico, come sclitomente prevista ~ell'cmb 2o cello cozeqorio Esarcienti. rquesta “ormes
viene aroansta ottroversc Fottiv 28 aroposto ~el “Futzal Challesce™

L3 Societt che aspito 1o carc potrd scegliere Lo delle proposte previste nel Sragrarmo o © sautars in
ovvio del cenfroato.

Il risaltato del cenfronto cello sfido “Futsal Crallenge™ ceterminerts I'ectribLziare di 1 punto olla squadra
vincente [0 od entrombe nel casao dirisultato di poritd), caogjciungere al risultoto delllincaontro [veci aunta
sJccessivel

C] ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “INCONTRO"

I rizLItczo complessivo celINCONTRO” & determ rato callo sorrmao dei risLitati del termp ci gioco e del
*Brossrcots Challerge®, ceterninonds il RISULTRTO FINALE, o sequitc del cucle, nagni reantro vendcno
oesednati i seglerti punt

Jruntiinccse 4 vtterio

1 panta in coso di aaritd

0 panti in coso di sconfit™o

01 ATTRIBUZIONE PUNTEGGIO “BONUS”

Feril ourzecgio "BONUS" vclcono  seguerti poramesr che oJciuntioi oursi cttenut o seguita dei risLltc
celld goro, andranno o centribdire ol deterninoz one celle cless e finoli 2er 'occesso clle sUccessive
fosi previste.

PUNTEGGIO “BONUS" PUNTI
Scudcra Ezordierti cor olmena 10 giocatori in distinta care 2 DBl C JscUno gorg
Scuocrn Esordierti car almenc 8 giocatori in distinta care 108l © J3CUNO QoOre

Partecipozione allo goro di almeno 3 bombine [foro fede il re’erto
orkitrcle scttoscrztc doi ciricent celle sociezt coinwvolte in cicscan 1 2er cascuno Jors
rcarzic, Ltilizzcze seconco Juonta prevista dal regclamento,
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ATTIVITE NAZIONRLE GIOVBNILE UNDER 13 i CaLCI0 8 CINQUE

Mel caso in cui dae o pid sgucdre term rino il cirare con [ stesso rumero di panti, verrcrra considerot
criter incrdre elencoti:

Esito cegliincantri ciretti [risulzota de 3 tempi ci cioco]
FLAtecoio Tecnico cellc sfido "Ftsal Challerge’

tiglicr aurteggio otteruzo nello grocuotario "BON_ST

Miglicr Pur-eggia ccmolessive ottenute nel "Futsol Chollence”
tiglicr oL ~Zecqio attencto rellc grodootar 2 *FAIR PLAY?
Scrteggo

U1 L

Fer auanto nan previsto dol presente Renolomento, si fo riferimento ol Fegolomento ogl Givoes de! Colcio
1 E ol Comunicots Uificiole 0™ del Setfore Giovonile 2 Scolostics del O7/07/8023 € 0 sUE SUCCESSIVE
Circalon esplicative inerent! le madalita di evioigimenio delle gore nelle cotegoie dell'ativiic di Gose,

FLaoklicoto o Ramra il 07 /02,2084

IL SEGRETARIC IL PRESIDEMTE
Vito 00 3 oio Vita Tisci

Qifienati:
Regolaments Jttivitd Tecnica #FuteniChnlienoe
Feqgolameanto Foir Floy
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ATTIVITA TECNICH

"FUTSAL UHAL L ENGE”

Ui seguito vengona presentoti | giochi previsti do obbinore ollo svolgimento delle gare delle
cotegorie di bose di Calcio o 5 Pulcini ed Esordienti.

In ogni incantro della cotegorio Esordienti Ie squodre dovronno confrantarsi anche in uno delle
seguenti sfide previste nell'ombito del FUTSAL CHELLENGE,

Lo societd che ospita lo garo, in relozione ollo spozio ed ol moteriale o disposizione potrd scegliere
lo sfido con cui argonizzare il confronto.

Cinscuno sfido e concepito con il presupposto di ridurre allo stretto necessario I'utilizzo di
motericle da compo (es. delimitotori di compo o conil. permettendo un ropido cambio per
riorganizzare o spozio in funzione dello successivo goro/gioco portita, permettendo o pit ampio
portecipazione possibile.

| giochi sono do svolgersi contemporaneamente sulle due metocompo coinvolgendo tutti i
giocotori presenti in distinta, salvo | casi in cui Nnon si raggiungano i nNUMeri minimi.

Esempio ottribuzione punteggio:
5i giocano su due metocompo, due mini sfide, con e Squadre A e B che si suddividono in due
mini sqguadre A1 e A2 per lo squadra A e Bl e B2 per lo squadra B,
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Metocampo Tempo Sfido Risultoto Funti 5gq. A Funti 5g. B
A Frirc " empo Al vs Bl = 1 0
= Frirro Tempa A= vs EE = 0 1
A Seccndo Terrgo Al vs EE 3-3 1 1
= Seccndo Terrgo A2 vs El 1-0 1 0
Tctole 3 =

Il punto del Futsol Challenge va ollo squadro A

Ui seguito |e & proposte tecniche da cui poter scegliere,
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1. ATTRCCO IN INFERIORITH SENZA PORTIERI

DESCRIZIONE

Lo Small Sided Gome si svolge su di una metd del compo di colcio o 5. A fini di gorontire una
moggiore sicurezza oi giocotor coinvolti nellottivitd, |e linee laterali vengona ristrette di un metro
rispetto clle linee di fondo e centro compao. Vengonao delimitote 2 zone ai costruzions con
profonditd 5 metri [si prende come riferimenta lo distanza dol colcio d'ongolo). Si utilizzano 2 porte
(3x2 metri) collocate oltre i loti corti del compa. Si gioco uno partita 3 contro 3 con I'obbligo di
overe sempre un giocatore nello proprio zono di costruzione (I'areo delimitota davonti clle portel.

REGULE

Duronte l'intero durato dello portito almeno uno dei 3 giocotori di ogni sguadro deve sempre
rimonere oll'intero dello propric zona di costruzione. || giocotore all'interno della zono di costruzione
puUD uscire do guesto spozio solo se un suo compogno di squodro sitrova gio all'interna di guesto
ZoNad e vi rimone in suo sostituzione. Nan & prevista il portiere. nessuna dei giocotari in compa puo
utilizzore Ie moni per entrore in contotto con o pallo. | giocotori che iniziolmente si trovono
all'interno della zona centrole del compo passono entrare in ogni momenta del gioco allinterng
dello proprio zono di costruzione o di quello avversoria, senza limitozioni di maovimento,

Il gioco si svolge in 2 tempi do & minuti cioscuna: la vittaria di ogni tempao assegno un punta ollo
squadra che hao realizzato pid gal (in coso di poreggio, ogni squodra riceve un punta).

In coso di svolgimento contemparoneo sulle due metocompa. lo vittaria in ogni metocompa
0ssegno un punto (in coso di pareggio. ogni squadro riceve un puntol.

Le rimesse in gioca:
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In seguito od ogni gol & ad ogni rimessa in gioco do fondo compo. il gioco riprende con I
pollo in possesso del giocotore ollinterng dello propric in zono di costruzione,
quest'ultimo ho I'obhbligo di effettuare un possoggio od un compogno o uscire do gquesto
spozio in conduzione di pallo gualoro un compagno sio gic entroto all'interno della zona
di costruzione.

Le rimesse latemli si effettuono sempre oll'oltezzo dello metd compo dal loto dove &
uscito lo pollo e nello loro bottuto viene concessa SEMPre Uno doppio opzione: passaggio
0 conduzione autonomo.

Man sono previsti i colci d'ongolao, inloro sostituzione il gioco riprende sempre attraverso
una rimessa loterale.

Quoloro un difensore commetta un follo ol interno dello proprio zono di costruzione, viene
concesso un colcio dirigore dai & metri (in tol coso e previsto che lo porto venga difeso
do un portiere al guole viene concesso l'uso delle moni per parare).

Ad ogni fallo che si verifico nello zono centrale del compo il giocao riprende con uno
punizione indiretta che presenta sempre und doppio apzione di ripresa, il possoggio ad
un compogno o lo conduzione autonomo.

Qualora uno sguadro rimango senzo giocatare nello zona di metao, viene sanzionato can
un tiro libera doi 10 metri (onche in questo coso e cancessao l'usa delle mani ol giocatore
0 difesa dello parta).

Sostituzioni:

“utti i giocatori in lista devono portecipore al gioco.

| combi devono obbligotariamente essere reclizzati tutti tro il primo e secandao tempo di
gioco, fotto solvo eventuoli infortuni e/0 sostituzione del giocotore o dei giocotori che
honno preso porte a tutto il primo tempo.

Le sostituzioni owvengono sempre o gioco fermo ottraverso modolitc volanti € rapide.
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2. 3vs3 GON PIVOT

DESCRIZIONE

Lo Small Sided Gome si svolge su di una metd del compo di colcio o 5. A fini di gorontire una
moggiore sicurezzo oi giocator coinvolti nell'ottivitd, |e linee |aterali vengono ristrette di un metro
rispetto olle linee di fondo e centro compo.  Vengono delimitate 2 zone di costruzione con
profondita 5 metri (si prende come riferimento la distonzao dol colcio d'ongola). 2 parte (3x2 metri]
vengona collocote oltre | loti cortidel compo. Sigioca uno Smoll Sided Game Y contro Y con ['okbligo
di overe sempre un giocatare nello zono di costruzione avversario ('oreo delimitoto dovanti alle
parte].

REGULE

Duronte lintero dummto dello portito uno dei 4 giocotari di ogni squodrg deve Sempre rimanere
all'intera della zona di costruzione ovversorio ricoprendo cosi il ruolo di pivet. Il pivot di ogni
squadra, riceviuta pollo. puo cercare o reclizzozione di uno rete senzo limitozioni di tocchi o tempo.
Al portiere & concesso g possibilitto di prendere o palla con le moni oll'interno di tutta l'area di
costruzione. | giocotori che si trovono allinterno dello zona centrale & concesso ingresso
all'interna della propric zona di costruzione per impedire ol pivot o reolizzozione di una rete.

Nello spirita etico del gioco, al partiere non & concesso il gioco sistemotico con i piedi fuori dollo
Oroprio areo.

Il gioco si svolge in 2 tempi da & minuti cioscuno: 1o vittario di ogni tempo ossegno un punta ollo
squadro che ha realizzato pid gal (in coso di pareggio, ogni sguodra riceve un punto).

In coso di svaolgimento cantemporoneo sulle due metocompo, lo vittaria in ogni metacompo
0ssegno un punto (in coso di pareggio. ogni squadro riceve un puntol.
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Le rimesse in gioca:

In sequito od ogni gol e ad ogni rimesso dol fondo, il gioco riprende con 1o pollo in
possesso del portiere il guole non pud essere disturbato nello suo ozione do porte del
pivot ovversorio.

Le rimesse lateroli (anche con lo pollo che esce in zona di castruzione) si effettuono
sempre oll'oltezzo della metd compo dol loto dove & uscita o pollo e nella loro bottuto
YIENe CONCESs0 SEMPre uno doppio opzione: possagoio o conduzione outonoma.

Non sono previsti | colci d'ongolo, in loro sostituzione il gioco riprende sempre ottroverso
una rimessa loterale.

Falli:

e [ualoro un follo vengo commesso all'interno dello propria zono di costruzione, viene
concesso un colcio dirigore doi & metr,

e Hd ogni fallo che si verifico nello zono centrmle del compo il gioco riprende con una
punizione indiretta che presenta sempre und doppio apzione di ripresa, il possoggia od
un compogno o lo conduzione autonomo.

e [Juolorouno sguodro rimongo senza giocotore nello zona di costruzione avversaria, viene
sonzionoto con un tiro libero doi 10 metri [onche in questo caso & concesso l'uso delle
mani ol giocotore a difeso della porta).

Sastituzioni:

“uttii giocotori in lista devono portecipare ol gioco.

| combi devono obbligotoriomente essere reclizzoti tutti tro il primo e secondo tempo di
gioco, fotto solvo eventuali infortuni &40 sostituzione del giocatore o dei giocotari che
honno preso porte a tutto il primo tempo.

Le sostituzioni owwengona sempre a gioco fermo attroverso modalita volonti e ropide.
(Juoloro uno squodrg obbio piu di 16 giocatori in lista, chi non ha presa porte oi 2 tempi
dello Smaoll Sided Gome. deve essere ohhligotoriomente impiegata nel primo tempo dello
portita che segue l'attivitd qui presentato,

Per regolomentare la corretto alternonza nei due tempi di gioco, tro ottocco e difesa
dello porta, le squadre che ovranno identificato, nello distinta di garg, un solo
portiere dovronno obbligatoriomente far giocare in porto un giocatore di movimento.
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3. PIVOT vs META [ex “Goal vs Meta”]

DESCRIZIONE

La Situgzione 4i Gioco propasta si svolge su diuna meta del compa dicolcioo 5. 1l compo presenta:
una porta posizionoto regolormente sulla linea di fondo compa; un'orea dirigore [i limiti latermli dello
guale corrispondona oi limiti loteroli del campol; uno zona di meta lo cui profondito corrisponde al
rogoio del cerchio di centro compo. L'ompiezzo dello spozio di gioca viene considerata came |'intero
ompiezzo del compo di calcio o 5. Le 2 squodre si schierano uno o difesa dello porto (attroversa
un portiere e 2 giocator di movimento nello porzione centrale del campo) ed uno squodra o difesa
dello zono di meto (attroverso 2 giocotori nello zono centrole del compo ed uno nel ruolo di pivot
oll'interno dell'orec di rigore owversarin), Si gioco uno Situozione di Gioco 3 contro 3 nello guale unc
squadro ho lobiettivo di fare gol mentre l'oltra ricerca di realizzore uno meto partando 1o pollo
nell'aren opposto alla parta,

REGULE

Duronte lintero duroto dello partito olmeno uno dei 3 giocatori dello squodro che ottocco o parta
deve sempre rimanere oll'intero dello zono di costruzione ovversario ricoprendo cosiil ruolo di pivot.
Il pivat dello squadra che ottacco lo porto, ricevuto pollo, pud cercare o reolizzozione di una rete
senza limitaziani di tocchi o tempa, viene ribodito come quest'ultimo, guando sitrovo in possesso
dello polla, puo ricevere lo pressione do uno quolsiasi degli ovversori. Per realizzore un gal non e
abbligotorio coinvolgere nellazione il giocotore collocoto in posizione di pivat. Lo sguadro che
difende la porto ha il compito portare (e fermare] lo palla nell'orea di meta degli owversari [quest,
per difenderlo, non possono entrare oll’interno dello loro zono di meta).

Mello spirito etico del gioco. ol portiere nan & concesso il gioco sistemotico con i piedi fuori dollo
Oroprio areo.

Il gioco si svolge in 2 tempi do & minuti cioscuna: la vittaria di ogni tempao assegno un punta ollo
squadra che ho reolizzato piu gol (in caso di pareggio, ogni squodro riceve un punta). Al termine del
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primo tempo di gioco i 2 gruppi invertono i loro ruali obiettivi: chi ottaccova g porto difende o linea
di meta g viceverso.

|l portiere puc prendere la pallo con le mani oll’interno di tutta 'orea dirigore [spozio che si prolunga
sina alle linee laternli e non si limito oll'orea di rigore del compo di colcio o 5.

Le rimesse in gioca:

In sequito od ogni gol e ad ogni rimesso do fondo compa. il gioco riprende con 1o palla in
possesso del portiere il quale non puo essere disturboto nello sua ozione do porte del
pivot ovversorio.

In coso lo palla ottroversi lo zono di meto senza il concretizzorsi di un punta, quaolarg il
possesso dello stessa risulti o fovore dello squodra che attoccao o porto, 1o successivo
rimessa in gioco avviene ottroverso uno bottuto do effettuore con pollo che porte do un
punto o piocere dello lineo di meta (I'ozione pud cominciare ottraverso un possoggio
oppure Lno conduzione outonoma).

Le rimesse lateroli si effettuono sempre oll'cltezzo dello metd compo dal loto dove e
uscito lo pollo e nello loro bottuto viene concesso SEMpre Lno doppic opziane: passaggio
0 conduzione autonomo.

Non sono previsti i calci d'ongolo, in loro sostituzione il gioco riprende sempre ottroverso
una rimesso loterale do meto campao.

Falli:

e [Jugloro si commetto un follo all'interno dello proprio area, viene concessa ogli ovversari
un colcia di rigare doi & metr.

e [d ogni fallo che si verifico nello zono centrole del compo il gioco riprende con Lno
punizione indiretto che presento sempre uno doppio opzione di ripresa. il possoggio od
un compogno o lo conduzione gutonome.

e 5g difensore entro in controsto nello propria orea di meto, si assegna un punto ogli
attocconti.

Sastituzioni:

“utti i giocatari in listo devono partecipore ol gioco.

| combi devono obhligotoriomente essere realizzoti tutti tro il primo e secondo tempo di
gioco, fotto solvo eventuali infortuni /o sostituzione del giocotore o dei giocatari che
honno preso porte a tutto il primo tempo.

Le sostituzioni ovwengona sempre o gioca fermo ottraverso modolito volanti e ropide.
Per regolamentare o corretto alternanzo nei due tempi di gioco, tra attacco e difesa
dello porto, le squadre che ovranno identificoto, nello distinta di garag, un solo portiere
dovronno obhbligatoriomente for giocare in porto un giocatore di movimento.
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4. PIVOT GOAL vs PIVOT META

DESCRIZIONE

Lo Situgzione di Giocg propasta si svolge su di uno metd del compo di colcio o 5. 1 compo di gioco
presenta; uno porto regolamentare posizionato sulla linea di fondo compo; un'orea di rigore (i limiti
laterali dello gquole corrispandona ai limiti [oterali del compol; una zono di meta o cui profondita
corrisponde ol roggio del cerchio di centro compo. Le 2 squadre si schierono uno a difesa dello
porta [ottroverso un portiere. 2 giocotori di movimento nello porzione centrole del compo ed un
pivot nello zono di meto avversario) ed una sguodm o difeso dello zono di meto [ottraverso 2
giocatari nella zona centrole del compo ed uno nel ruclo di pivot allinterno dell'orec di rigare
avversaria). Si svolge uno Situozione di Gioco Y contro 3 nello guale una squadra ho 'obiettiva di
fore gol mentre l'altro ricerco o reolizzozione di un passoggio od un giocotore posizionota nello
zona di meta avversarid,

REGULE

Durante l'intero dumoto dell’'ottivitd almeno uno dei 3 giocotorn della squadro che ottocco o poto deve
sempre rimonere all'intero dello zono di costruzione owwersornio ricoprendo cosi il ruolo di pivot, Allo
stesso modo, duronte tutto lo durato del gioco. un giocotore dello squodro o difeso dello porto rimane
nella zono di meto in guolita di pivot, Per realizzare un gal non & obbligotorio coinvolgere nell’'ozione
il giocotore collocoto in posizione di pivot mentre gli avwersari, per reclizzare un punto, devano
abbligotoriomente for pervenire o pallo ol loro vertice. Chi effettuc il passoggio dello polla al pivot in
meto, nell'azione successivo inverte il ruolo di gioco conil compagno ol gquole ho oppeno trasmesso
il pallone. La squadro o difeso del possoggio al pivot in zono di meto non pua difendere 1o stessa
entrandovi ollinterno. Quoloro un difendente dello zono di meto entri nello stesso ostocolondo
l'intercetto del pivot, viene ossegnoto un punto ogli ovversori.

Nello spirito etico del gioco, al partiere non & concesso il gioco sistematico con i piedi fuori dollo
prapric area.
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La Situnzione di Gioco si svolge in 2 tempi do 6 minuti cigscuno: 1a vittorio di ogni tempo assegno
un punto ollo squodra che ha realizzato piv gal [in coso di pareggio. ogni sguodro riceve un punta).
Al termine del prima tempo di gioco | 2 gruppi invertona i loro ohiettivi di gioco: chi attococova 1o
porta ricerca il pivat in zono di meto e viceversa,

|l portiere puc prendere la pallo con e moni oll'interno ditutto I'oreo dirigore (spazio che si prolunga
sino alle linee laternli e non si limito oll’'orea di rigore del compo di colcioo 5.

Le rimesse in gioca:

e In seguito od ogni gol & ad ogni rimessa dol fonda. il gioco riprende con 1o pollo in
possesso del portiere il guole non pud essere disturbato nello suo ozione do porte del
pivot ovversorio.

e |erimesse loteroli si effettuono sempre all'oltezzo dello metd compo dol loto dove e
uscito lo pollo e nello loro bottuto viene concessa SemMpre Uno doppic opziane: possoggio
0 conduzione autonomo.

e Monsono previsti i colci d'angolo, in loro sostituzione il gioco riprende sempre attroverso
una rimesso loterale da meto campao.

Falli:

e [Juolora si commetto un follo all’interno dello proprio area viene cancesso agli avversari
un colcio di rigore dai & metri,

e Hd ogni fallo che si verifico nello zono centrale del compo il gioco riprende can uno
punizione indiretta che presenta sempre und doppio opzione di ripresa; il possoggio ad
un compogno o lo conduzione autonomao.

e [Juoloro un giocatore, nel tentotivo di impedire lo meto ollo sguadro ovversorio, entri nella
praprio zono di meto impedendo ol pivat owversaorio di ricevere palla, viene cssegnato un
punto ollo squodra owversaorio.

e [Jugloro o pollo esco altre o zono di meta senzo essere intercettota dol pivat, il gioco
riprende sempre attroverso una rimesso dol fondo o favore dello squodro che deve
cercare di realizzare il gol [bottuto dallo linea che ne delimita lo superficie).

Sastituzioni:

e Uttiigiocatoriin lista devono portecipare ol gioco.

e | combi devono obbligatoriomente essere realizzati tutti tra il primo e secondo tempo di
gioco. fotto salvo eventuali infortuni e/o sostituzione del giocotore o dei giocataori che
honno preso porte a tutto il primo tempo.

e | e sostituzioni ovvengona Sempare 0 gioco fermo ottraverso modolito volonti e rapide.

Per regolomentore o corretta olternonzo nei due tempi di gioco. tro ottocco e difeso della porto, e

squadre che ovranno identificato. nello distinto di gara, un solo  portiere  dovronno
abbligataricmente for giocare in porto un giocatore di movimenta.
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5. ATTACCO E CONTRATTACCO

DESCRIZIONE

La Situgzione di Gioco prevista sisvalge su di uno meto del compo di colcio o 5. 11 compo di gioco
presenta: una porto regolamentare posizionota sullo lineo di fondo compo; 3 parte di larghezzo 1.5
metri, realizzate attroverso coni o delimitotari (collocote come da figura, uno sul cerchio di centro
compao e 2 sul prolungomento dello linea immoginoria che unisce il segno dei 5 metri di distonzo
dol colcio d'angolo ol centro del compao). 2 giocotori sischierana a difeso della porto regolomentare
(un portiere ed un difensore) mentre i loro compaogni di squodra si posizionano fuori dollo linea di
fondo campa. 2 giocotori cercono la finalizzozione verso la porto & cominciono Fottivitd in possessa
dell'unica pallo utilizzoto per la realizzozione della proposto. 3 dei laro compogni di sguodrd si
posizionono ognuno dietro od una delle porte delimitate in compao.

5i svolge uno serie di situozioni che vedona il coinvolgimenta di 2 ottoccanti contro 1 difendente
ed un portiere. In caso di perdito del possesso del pallone do parte dello squadra impegnato od
attoccore o porto siverifico uno tronsizione che parta allo difeso delle 3 porte di piccole dimensiani
delimitote in compo.

REGULE

| 2 attoccanti cercano di realizzore un gol nello porta regolomentore. [ portiere ed il difensore. uno
volto riconguistoto pallo o dopo over subito uno rete, honno I'obiettivo di fore gol in uno delle 3
porticine delimitote all'interno del campa. In caso di gol nella porto regolomentaore, il gioco riprende
con una rimesso do fondo compo effettuoto dollo coppio o difeso della porto.

In coso di gaol nelle particing, I'ottacconte dietro ollo porto di piccole dimensioni dov'e stato
reclizzato il gol, entro in campo conducendo |o pallo (possando dollo porticing stessa). per dore
luogo od uno nuovo ozione di gioca volto ollo ricerca di un gol nello porto regolomentare. Allingresso
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in campo di un nuovo ottoccante corrisponde 'Uscito di un suo compogno dol terreno di gioco
(guesto vo o pasizionarsi dietro ollo porticino rimosta libera).

Il passaggio ollfinterno delle 3 porte non & volido se lo pollo, entrondo in rete, tocco un cono
superd, anche parzialmente uno dei delimitotori che definiscono i pali. | partiere pud cercore 1a
realizzazione del gol nelle particine solo con i piedi

Sostituzioni:

Lo sostituzione dei giocotori in attocco dello porto si realizzo in seguita od ogni gol nelle porticine
o olluscita dello pallo in uno dei 3 lati che non sia guello di fondo campao [onche in questo caso il
giocatore dietra [o porticing prende pollo, 1o conduce oll’interno dello porto ed entro od ottaccore o
porta regolomentore ossieme ol compogno rimasto in compa).

Lo sostituzione dei giocotori in difeso [entrombi] owviene ogni 2 gal realizzati [fotti o subiti).
L'ingresso e l'uscita dei giocatari a difeso della porto ovviene dollo linea di fondo campao.

Qualoro non si verifichi nessuno delle due situazioni precedentemente presentote (gol dei
difendenti e 2 punti fotti o subiti]. i combi di tutti i giocotori in compao si effettuono dopa 3 minuti
di gioco.

Per regolomentore o corretta olternonzo nei due tempi di gioca. tro attocco e difesao dello portao, e

squadre che ovronno  identificato. nello distintg di goro. un solo portiere dovianno
abbligaotariomente for giocare in parta un giocotore di movimento.
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6. PALLAAL PIVOT CON SUPERIORITA

DESCRIZIONE

Il Gicco di Posiziane sisvolge su 2 campi odiocenti ognuno dei quoli va dal limite dell’'orea di rigare
ollo linea di centrocampa, vengaono inoltre delimitate 2 zone di meta profonde 5 metri (si prende
come riferimento il segno che definisce |o distanza di 5 metri dol colcio d'angolo] & lorghe quanto
l'intero compo. All'interno di ogni compo si svalge una situozione di 2 cantro 2 con 'obiettivo di for
pervenire lo pollo ad un terzo giocotore, definito vertice, posizionato oltre la linea di meto ovversario.
Ognisquodro, oltre o 3 giocatari impegnoti in ogni campo. schiero un settimo portecipante, definito
jolly, che puo muaversi liberamente do un compo all'oltro ol termine di ogni ozione di gioco
portecipondo cosi od entrombi | Giochi di Posizione.

REGULE

| jolly possono spastarsi do un compo oll'oltro al termine di ogni ozione di gioco creondo cosi possibili
condizioni di superioritd/inferioritd numerico. Un'tzione di gioco si considera terminotain 3 cosi

e Pollo che termina fuari dal campo di gioco,
e Interruzione del gioco per un fallo.
e Punto (palla ol pivat),

Il jolly non pug guindi spostarsi do un compo all'oltro durante o svolgimento di un'ozione di gioco.
Il movimento di un jolly non dipende dol movimento del jolly avversario, possono infotti agire sullo
5tESS0 COMPAa in contemporonea oppure su campi diversi.

In coso di errore nello spostamenta di un jolly, lo squodra che ho commesso lo scorrettezzo viene
sonzionato con un eventuale combio di possesso del pollone: lo sguodro avversaria effettuo un
colcio di punizione battuto dol centro del compo.
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MNel coso in cui il pollone usoto per un Gioco di Possessa finisco inovvertitamente nel compo
contiguo, ostocalondo o impedendo un'ozione in carsa di svalgimento allinterno dello stesso, si
effettuc unoripreso del gioco ottraverso un colcio di punizione bottuto dollo sguodro che ha avuto
donno dollingresso dello polla nel proprio settore.

Nel coso in cuiun giocotore riesco o far pervenire pollo ol compogno oltre o lineo di meto si effettuo
uno scombio di ruolo tra i due giocotori e la pollo viene rimessa in gioco ottroverso uno rimesso dal
fondo effettunto do parte di chi ho subito il punto.

Punteggio:

5i effettuo un punto guondo siriesce o trasmettere lo pollo in modo regolore al proprio compogno
posizionato oltre lo linea di meto owvversario. Alcune precisazioni sullo definizione del punteggio di
giaco:

e [uolorag il vertice fosse costretto o girarsi per intercettore il possoggio do parte del
compogno. il punto non viene considerato validao,

e |l punto siconsidero volido anche guondo lo pollo arrivo cosucimente ol giocotore oltre o
lineo di meta: retropossoggio sbogliato do parte degli ovversaorr, devinzione fartuita del
difendente che cerco diimpedire il possogaoio al vertice: rimpallo cosuale.

e Inseguito od ogni punta. Io squadra che I'ha subito inizio I'ozione successivo attroverso
una rimesso effettunta dalla propric linea di fondo-compa.

Yince il gioco lo sguodro che totalizzo il maggior numera di punti. Le 2 situazioni di giozco parallele,
pur sviluppandosi in outonomio uno dallaltro, prevedono lo sommo dei punteggi ottenuti doi 2
gruppi di ogni squadra al termine dei 2 tempi di gioco do b minuti cioscuno,

Le rimesse in gioco:
e e rmesse loterali 8 do fondo-compo si effettuono tutte ottroverso un possoggio
effettuato con i piedi oppure ottraverso una conduzione pollo autonomo.
e |erimesse lotemli si effettuono obbligotoriomente ol oltezza del centrocompo mentre Io ripresa
del gioco do fondo-compo puo ovvenire inun punto o scelto sullo propro linea di meto,
e MNon sono previsti i colci d'ongolo. in loro sostituzione il gioco riprende sempre attroverso
una rimessa loterole do meta compo.

Sostituzioni:

e Uttiigiocatari in listo devono portecipore ol gioco.

o | cambi devono obbligotoriomente essere realizzoti tutti tra il primo e secondo tempo di
gioco, fotto solva eventunli infaortuni e/o sostituzione del giocatore o dei giocatori che
honno preso porte o tutto il primo tempo.

o Le sostituzioni ovvengono sempre o gioco fermo attroversa modalita valonti e ropide.

o Il lolly pud essere cambioto dopa 3 minuti di gioco effettuando un cambio di ruolo con uno
dei campogni impiegati nell'ottivitd tecnico all'interno dei 2 campi di gioco.
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REGOI AMENTO FHIR PLAY

CONDIZIONI GENERALI

1]

Promctore cei vclecr che cortracdistincuono evento, 1o goro verrd voluzoto oncne in merito allo
concotte FRIR =LAY del Cornitc~o Orcan zzatore e dogli Arbitri.

L'ob ettivc & guello ci “ovorire 1o sprito sportivo tro ciocctori, | responsobili celle squodie e 1o staff
craonizzot vo, 4 controstore | cottiy comportorrenti no onche di incoracgiare e volar zzare quelli
auani.

Al fizckio “rale di cioscuno Jartitc Forkitro complerd | farr divolutoz ane dello gore.
Eccezicholmente, il Camitato Orgonizzotare s riserva il Jrit2o 4 premiare o punire | cocmoartcmenti

celle squodre ccnLaulzericre punta, ¢, incoso dicomoartcrmerd sicrificativonente regot vi, preporre
l'esclaziore coll'otivitd

CRITERI BI VALUTRZIONE

A. [Oo porte denli arbitri

Lavolutoz ane del cemaarzamenta delle sguadre dironte 1B oart 2e viere ef“ettuczo tenendo conta di;

- Carrporomentidi Far Ploc prem oti callRraitro conil Carcellica Verde [“Green Gerd”)
- Btzecoiomenti sonzionoti dollorb e

- Btecoiomenti nelle oree tech cne [oncke se nor sanzionot doll'crhitra)

- Btzecoiomenti Lo dol campe prima, duronte e doao 10 Jord

Preminzicne ci comaartcmenti o Foir Ploc s gnificczivi riaorte? doll'araitro [es. acn fincl zzare Lo
sicuro coensione do cool per aermettere d sacccriere Lo avwersarc recrtunata, ete):
[0, Greer Corc: +1 puntc per cioscur cartell ro verde
lcon motivizione do ripcricre chicromente nel referta deilcrintro)

Sonzioni per nor confarnitt con e regale del gioco [r porote dell’arhitro]:
[0, Ammcniz ani: -1 panto per cinscun cortelling ciclle
[0] EzpLlzicni -5 punti per cinscda corelling rosso

Sonzioni opal cote per corporomenti relle aree tecnicke [onche se “cn sanz anoti dellorkitro]:

[0, Cantruovociare o urlore: -5 punti

[0] Prcteste neiconfroati celloraitra: -5 punti

[c] Moncatarispetta del pratacalla prime, curonte e dooa o partita [pe. acn strrogere le man dell
sqLadre cwwerearic): -5 punti

[c] Atzecoinmentiviclenti [verboli o << ci]: -5 punti

[e] Lazciare orec tecnco spaico: -5 punti
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Fremiozicne di comportamenti di Far =lay sicnificcTivi riportoti dellarbitro prinea, dorcrZe e copa 1o
carc [es. ceccoglienzo dello sguodrc owversoric, concivisicne dello orocecuro di rgre€so in comgo.
Crgonizzoz anesoortec pozicne o “terza tempo Fair =lac™.):

[0, +1puntc corpless ve per I'atteggiomrentc pos Tivo riscontrata

VALUTAZIONE FINRLE

Lavclitczione finole 4 ogn scuocro verrd coleclatc sarrmondo i punt assecrcti dooraitri e Com zata
Orgonizzotcre, nel corso dello caro

In coso di parith, i criceri utl zzoti per determrare Io mgliore classificcto, scranno, nell'arcing,

seguenti:

0. Lo scuacro che & statc reno sonzionoto curonte lo comrpetizicne (de crbitic efc dol Comitco
Orgonizzotore)

2. Lo =sguodro che ho mcsoroto pic risoetto dei vaolori darante Ic competizione [do crboc e/o dol
Carritotc Orgonizzatare]

c. Loscuocroche Foatteactoil mogcior numrerc 3 “Green Card”

L3 croduotorio finole FAIR PLAY potrd essere ceterm rante per lo defin ziore della groduotorio fincle,
secardo cuanto stoailite collfAt. 5 *Panategci e Clecss “che” del recalomento cenerole.

Il Setzore G avanle e Scalcstico siriserve F'opoartunita ci iny tare cllo fose finole "ozionole ura c pic
societd che si sonc porticolornente distinte nell'anbito cel Foir Ploy.
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